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Úvod
Legenda doslova fiíká, kdo ponofií d˘ku XianÛ do svého srdce, získá sílu draka. 

Ve Staré âínû císafi mûl tuto moc a po boku se svou armádou byl silou, se kterou bylo

nutno poãítat. Takto stvrdil hranice rozlehlé zemû jakou âína je.

Pfiesto jeho poslední bitva skonãila prohrou. Zatímco v‰ichni

lidé v jeho blízkosti mu byli absolutnû oddáni, tibet‰tí mni‰i-

váleãníci se nenechali ovládnout a odváÏnû bojovali proti

tomuto zlu. Vûdouce o skryté síle, se jim podafiilo odstranit

d˘ku ze srdce draãího císafie a následnû úplnû

zmasakrovat jeho armádu. D˘ka byla vrácena na

místo svého odpoãinku ve Velké ãínské zdi

a na dlouh˘ ãas uzamãena…

Nyní tfii rÛzné strany drÏí tuto d˘ku blíÏe ke sv˘m

srdcím. A kaÏdá z naprosto rozdíln˘ch dÛvodÛ.

Lara, vûãn˘ to dobrodruh, je jednou z nich.

Na sv˘ch cestách potká zb˘vající dvû…

Instrukce pro spuštění
Ukončete veškeré aplikace a zavřete všechna oka na vaší ploše.

Vložte CD Tomb Raider II do vaší CD-ROM mechaniky.

Jakmile budete mít Tomb Raider II v mechanice, objeví se instalační nabídka.

Pokud máte Automatické oznámení (AutoPlay) vypnuto, nabídka se neobjeví.

Pro ruční přístup k instalaci pokračujte podle následujících kroků:

Dvakrát klikněte na ikonu ‘Tento počítač‘ (My Computer) na vaší ploše, potom na ikonu CD-ROM a otevře se nové okno. Nakonec

ještě dvakrát klikněte na ‘autorun.exe’ a spustí se vám instalační nabídka. Od tohoto bodu již postupujte podle instrukcí na obrazovce. 

VAROVÁNÍ PŘED EPILEPSIÍ
Prosíme, abyste si přečetli následující řádky před POUŽITÍM této hry nebo předtím, než dáte svolení Vašim dětem tuto hru hrát.

Někteří lidé jsou náchylní k epileptickým záchvatům nebo ke ztrátě vědomí, jsou-li v každodenním životě vystaveni účinkům

určitého blikajícího světla nebo jistých světelných vzorů. 

Takoví lidé mohou dostat záchvat, dívají-li se na televizi nebo hrají-li některé videohry. K tomu může dojít i u lidí, kteří nemají

žádný lékařský záznam o epilepsii nebo kteří nikdy žádný epileptický záchvat neměli.

Pokud se u kohokoliv ve vaší rodině objevily symptomy podobné epilepsii (záchvaty nebo ztráta vědomí) při vystavení blikajícímu

světlu, konzultujte tuto skutečnost před tím, než začnete hru hrát.

Doporučujeme, aby rodiče kontrolovali používání videoher jejich dětmi. Pokud se u vás nebo vašich dětí objeví následující

symptomy: závratě, rozmazané vidění, tiky očí nebo svalů, ztráta vědomí, dezorientace, bezděčné pohyby nebo křeče – při hraní

hry, NEPRODLENĚ přestaňte hrát a poraďte se s vaším lékařem.

TECHNICKÁ PODPORA
Než sáhnete po telefonu, PŘEČTĚTE SI TOTO!

Máte-li potíže s instalací nebo hraním našich her, chceme vám pomoci. Za prvé si pořádně pročtěte instalační pokyny. Jestliže jste se

řídil(a) pokyny dokumentace a přesto máte potíže s instalací nebo provozováním tohoto softwaru, obraťte se prosím na naši HELP linku:

02 - 57 18 95 45 (v pracovní dny a od 10 do 18 hodin)
Nezapomeňte si prosím připravit podrobný popis závady a technické údaje o svém PC.

Možnosti spojení pomocí on-line služeb: E-mail: help@bohemiainteractive.cz

WWW: Podívejte se na naši WWW stránku na adrese www.bohemiainteractive.cz
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Horké klávesy
Klávesy
11  ~~  66 Pfiímo vybere dostupné zbranû

88 PouÏít malou lékárniãku

99 PouÏít velkou lékárniãku

00 Vytáhnout svûtlici 

FF11 SníÏit rozli‰ení obrazovky

FF22 Zv˘‰it rozli‰ení obrazovky

FF33 Zmen‰it herní okno

FF44 Zvût‰it herní okno

FF55 Zkratka do nabídky Save Game (uloÏení hry) 

FF66 Zkratka do nabídky Load Game (nahrání hry)

FF77 Zmûna perspektivní korekce (stupeÀ detailÛ)

FF1122 Pfiepínání mezi módem pfies celou obrazovku a bûh v oknû

Horké klávesy pro 3D karty
SShhiifftt  FF11 SníÏit hloubku barev

SShhiifftt  FF22 Zv˘‰it hloubku barev

FF77 Pfiepíná Z-buffering zapnout/vypnout (on/off)

FF88 Pfiepíná bilinear filtering zapnout/vypnout (on/off)

SShhiifftt  FF88 Pfiepíná perspective correction zapnout/vypnout (on/off)

FF99 Pfiepíná Fog (mlhu) zapnout/vypnout (on/off)

FF1100 Pfiepíná mip-mapping zapnout/vypnout (on/off)

FF1111 Pfiepíná dithering zapnout/vypnout (on/off)

Ovládání hry
Kurzorové klávesy
NNaahhoorruu Bûh vpfied

DDoollÛÛ Úskok zpût

DDoopprraavvaa Otoãení vpravo

DDoolleevvaa Otoãení vlevo

CCttrrll Akce

AAlltt Skok

SSppaaccee  BBaarr Tasení zbranû

//  KKeeyy Vzít/Hodit svûtlici

KKeeyyppaadd  00  ((IInnss)) Pohled

SShhiifftt ChÛze

DDeelleettee Úkrok doleva

EEnndd Kotoul

PPaaggee  DDoowwnn Úkrok doprava

EEssccaappee Zobrazí kruhová menu

Ovládání kruhových menu
PouÏitím kurzorov˘ch kláves Nahoru a DolÛ a klávesy Akce 

procházíte v‰emi nabídkami.

Zmûny jednotliv˘ch poloÏek docílíte klávesami 

Doleva a Doprava.



Akce
Pohyb

Běh
Stisk klávesy Up pfiimûje Laru k bûhu vpfied.

Stiskem klávesy Down Lara udûlá krátk˘ skok dozadu.

Levá ãi pravá ‰ipka otoãí Laru doleva ãi doprava.

Chůze
Lara bude opatrnû na‰lapovat dopfiedu a dozadu stiskne‰-li zároveÀ klávesu vybranou pro chÛzi

(Walk) a kurzorovou klávesu. Dokud bude‰ drÏet klávesu pro chÛzi, nemÛÏe Lara pfiepadnout pfies

Ïádn˘ okraj - kdyÏ tam totiÏ dojde, automaticky se zastaví.

Úkroky
Úkroky stranou (vlevo/vpravo)

Kotoul
Lara udûlá kotoul a postaví se opaãn˘m smûrem, neÏ pÛvodnû stála. Tento pohyb funguje i pod

vodou. MÛÏe‰ jej také aktivovat pomocí stisknutí ‰ipky nahoru a dolÛ souãasnû.

Skákání
Lara umí skákat v kterémkoliv smûru, aby se tak vyhnula sv˘m nepfiátelÛm.

Stiskni klávesu pro skok (Jump) a Lara vyskoãí rovnû do vzduchu. KdyÏ stiskne‰ kurzorovou klávesu

ihned po stisknutí skoku, Lara tím smûrem skoãí. Navíc stiskem klávesy pro kotoul nebo Down ihned

po v˘skoku vpfied udûlá Lara pfiemet ve vzduchu a dopadne na zem v opaãném smûru. Pfii skoku

dozadu toto také funguje - stiskem klávesy pro kotoul nebo Up ihned po odrazu.
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Začátek hry
Po probûhnutí úvodní animace se objeví:

Pas (Passport) - hlavní nastavení hry
Pomocí pasu mÛÏete zaãít novou hru, obnovit uloÏenou

hru (load) nebo hru ukonãit. Stiskni klávesu a pas se

otevfie. Pomocí ‰ipek pravá a levá listuje‰ stránkami v pase.

Na první stránce si mÛÏe‰ vybrat dfiíve uloÏenou hru. Pomocí 

prostfiední stránky mÛÏe‰ zaãít novou hru. Poslední stránka ti umoÏÀuje

hru opustit.

Polaroid - domov Lary
Pomocí Polaroidu zahájí‰ interaktivní trénink. Lara ti vysvûtlí ovládání hry.

Chce‰-li tréninkov˘ mód opustit, stiskni klávesu Esc a pouÏij volbu

k odchodu ze hry.

Nastavení zvuku - zvukové efekty a hudba
Vyber volbu Pesonal Stereo, objeví se dva ukazatele. Pomocí horního

nastavuje‰ hlasitost zvukov˘ch efektÛ, pomocí dolního pak hlasitost hudby.

Klávesy Up a Down vybírají mezi zvukem a hudbou.

Levá a pravá ‰ipka upravují hlasitost.

Nastavení kláves
Vyber volbu Keyboard Option a objeví se seznam nastaven˘ch kláves. Pomocí

levé a pravé ‰ipky vyber klávesy definované uÏivatelem. Poté vyber pomocí

kurzorov˘ch kláves tu, kterou chce‰ zmûnit. Volbu potvrì a stiskni novou

klávesu, která tu starou nahradí.
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Bojování
Na zaãátku hry má Lara u sebe dvû pistole a brokovnici. Pozdûji mÛÏe najít nûkteré speciální zbranû.

Pistole mají neomezené mnoÏství stfieliva, ale brokovnici musí‰ nabíjet patronami, které je nutné

sbírat v prÛbûhu hry.

Střelba 
Stiskni klávesu, kterou jsi definoval jako Draw, a Lara vytasí své zbranû.

KdyÏ spatfií nûco, co se jí nezdá, ihned tím smûrem zamífií. V pfiípadû

v˘skytu více nepfiátel si je Lara rychle prohlédne a vybere si toho, kter˘

se jí zdá nejvhodnûj‰í.

KdyÏ Lara mífií na nepfiítele, stisknutím akãní klávesy jej oznaãí‰ za cíl.

Tím zÛstává po celou dobu, co drÏí‰ stfielbu, coÏ znamená, Ïe Lara

ignoruje ostatní nepfiátele v okolí. A i kdyÏ se ztratí Lafie z mu‰ky, stále

zÛstává urãen jako cíl.

Kamery budou sledovat vybran˘ cíl, takÏe i kdyÏ se Lafie ztratí

z dohledu, ty bude‰ stále vûdût, kde je.

Chce‰-li, aby Lara pokraãovala ve stfielbû na dan˘ cíl,

jednodu‰e ji nasmûruj správn˘m smûrem a v‰e je vyfiízeno.

Chce‰-li zastfielit jiného nepfiítele, jednodu‰e pusÈ

klávesu pro akci a Lara si vybere nov˘ cíl.

Dokud Lara drÏí zbranû, nemÛÏe dûlat nic jiného, co

se t˘ká pouÏívání sv˘ch rukou. Tyto ãinnosti jsou

popsány dále.

Plavání
Pod vodou
KdyÏ Lara narazí na hlubokou vodu, mÛÏe do ní skoãit

a plavat. Lara umí zadrÏet dech na dvû minuty: jestliÏe se 

do té doby nevynofií, utone.

Pomocí kurzorov˘ch kláves se Lara pohybuje ve vodû.

Plave stiskem klávesy pro skákání (Jump). Pod vodou 

mÛÏe tahat za páky a brát pfiedmûty. Staãí ji umístit co

nejblíÏ a stisknout klávesu pro akci.

Plavání na hladině
Levá a pravá ‰ipka ji otáãejí, pomocí ‰ipek nahoru a dolÛ

plave v urãeném smûru. Pro plavání doprava nebo doleva 

je také moÏné pouÏít klávesy urãené pro úkrok.

Stiskem klávesy pro skákání se Lara opût ponofií pod

hladinu, zatímco stisk akãní klávesy poblíÏ okraje pfiimûje 

Laru vylézt na bfieh.

Chůze v mělké vodě
Lara nebude plavat ve vodû, která jí dosahuje sotva po

pás; místo toho se brodí. Ovládání je v podstatû stejné

jako na suché zemi, jenom chÛze je pomalej‰í a skákat

mÛÏe pouze na místû, ne v urãitém smûru.
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Používání záhadných předmětů či klíčů
Postav Laru tak, aby bylo ãidlo pfiímo pfied ní. Stiskni klávesu pro akci a objeví se inventáfi.

Pravou a levou ‰ipkou vyber pfiedmût, kter˘ chce‰ vyzkou‰et a stiskem klávesy pro akci jej

pouÏije‰.

Používání pochodní
KdyÏ se Lara ocitne ve tmû a má u sebe nûjaké pochodnû, mÛÏe jednu vytáhnout a zapálit jí

stiskem klávesy, která je definována jako Flare. Tím osvûtlí svoje okolí na dobu kolem jedné

minuty a i kdyÏ má v ruce pochodeÀ, stále mÛÏe pfieskakovat a lézt na skály - pochodnû

fungují dokonce i pod vodou. KdyÏ se jí chce zbavit, staãí opût stisknout klávesu Flare, ãímÏ

Lara pochodeÀ odhodí. To se mÛÏe také stát automaticky, a to kdyÏ pochodeÀ dohofií nebo

kdyÏ Lara tasí zbraÀ.

Tlačení či tahání objektů
Lara mÛÏe tlaãit nûkteré balvany a pouÏívat je pfii lezení do velk˘ch v˘‰ek. Staãí ji postavit

pfied balvan a podrÏet klávesu pro akci, tím se Lara pfiípraví. Nyní stiskem ‰ipky dolÛ bylvan

táhne a stiskem ‰ipky nahoru jej tlaãí. KdyÏ chce‰ s touto ãinností pfiestat, jednodu‰e pusÈ

klávesu pro akci.

Rozhlížení
Stiskem klávesy pro rozhlíÏení, definovaná jako Look, se kamera umístí pfiesnû za Laru. DrÏ

klávesu pro rozhlíÏení a pomocí kurzorov˘ch kláves se rozhlíÏej. Jakmile pustí‰ klávesu pro

rozhlíÏení, pohled se vrátí do normálního reÏimu. (Tip: kdyÏ se snaÏí‰ nastavit Laru na skok

a kamera je v nevhodné pozici, jednoduch˘ stisk klávesy pro rozhlíÏení ti ukáÏe pfiesn˘ smûr,

kter˘m se Lara dívá.)
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Ostatní činnosti
Skok do výs̆ky
KdyÏ Lara narazí na pfiekáÏku, kterou mÛÏe zdolat, stiskem ‰ipky nahoru a klávesy pro akci na ni

vyskoãí.

Lezení
Na nûkteré stûny lze vy‰plhat. KdyÏ Lara narazí na

podobnou pfiekáÏku, stiskem ‰ipky nahoru a klávesy pro

akci vyskoãí nahoru a chytne se rukama na stûnû. Bude

se drÏet pouze kdyÏ drÏí‰ klávesu pro akci. Poté mÛÏe

vylézt nahoru, spustit se dolÛ ãi ruãkovat doprava

a doleva - to v‰e pomocí kurzorov˘ch kláves. Stiskem

klávesy pro skok (Jump) se Lara odrazí nazpátek od zdi.

Zachycení se
KdyÏ je Lara poblíÏ okraje a skáãe, drÏení klávesy pro akci jí umoÏní chytit se za okraj pfied ní

a zÛstat tam viset. Dá-li se na stûnu vy‰plhat, chytí se Lara kdekoliv a nejenom za okraj. Pomocí

pravé a levé ‰ipky se bude Lara kmitavû pohybovat na stranu. Pomocí ‰ipky nahoru vyleze o jednu

úroveÀ v˘‰e. Pustí‰-li klávesu pro akci, Lara se pustí.

Sbírání předmětů
Lara mÛÏe získávat pfiedmûty a uchovávat je v inventáfii. Postav Laru tak, aby byl urãen˘ pfiedmût

pfied jejíma nohama. Stiskni klávesu pro akci a ona jej sebere.

âasto upustí nepfiátelé po svém zabití pfiedmûty, takÏe není zbyteãné prohledávat jejich tûla.

Používání spínačů
Postav Laru tak, aby byl spínaã pfiímo pfied ní. Stiskni klávesu pro akci a ona jej stiskne.
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Menu uvnitř hry
KdyÏ ve hfie stiskne‰ klávesu Esc, zobrazí se prstenec Menu.

Pravou ãi levou ‰ipkou otáãí‰ prstencem.

Stiskem klávesy pro akci vybere‰ volbu, která je vpfiedu.

Stiskem ‰ipky nahoru ãi dolÛ mûní‰ mezi inventáfiem, pfiedmûty nebo Options.

Chce‰-li zru‰it volbu pfiedmûtu, stiskni Esc; dal‰ím stiskem Esc opustí‰ Menu.

Inventář
Stopky
V˘bûrem této volby se ti zobrazí ãas, kter˘ jsi strávil

hraním dané úrovnû a dal‰í statistické údaje.

Zbraně
Standardnû jsou nastaveny pistole, ty mÛÏe‰ okamÏitû

pouÏít. Chce‰-li ale pouÏít jinou zbraÀ (brokovnici nebo

tu, kterou jsi na‰el), jednodu‰e ji vyber a stiskni klávesu

pro akci. Zde také vidí‰, jaké jsou tvé zásoby stfieliva.

Malá lékárnička
KdyÏ sebere‰ malou lékárniãku, mÛÏe‰ ji pouÏít a uzdravit

tak Laru o 1/2 jejího zdraví.

Velká lékárnička
KdyÏ sebere‰ velkou lékárniãku, mÛÏe‰ ji pouÏít a plnû uzdravit Laru.
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Používání vozidel
V urãit˘ch úrovních se mÛÏe Lara setkat s vozidly, které mÛÏe

v prÛbûhu úrovnû pouÏít. Dojdi aÏ ke stranû vozidla

a stiskni klávesu pro akci, tím Lara nastoupí.

Jakmile je uvnitfi, kurzorov˘mi klávesami

fiídí‰ pohyb stejnû jako pfii

chÛzi, jenom o trochu

rychleji. Klávesa pro chÛzi (Walk)

zpomaluje vozidlo (ale nezastaví

jej úplnû, takÏe buì opatrn˘ na

útesech). Stiskem klávesy pro akci buì

pojede‰ vozidlem rychleji, nebo

vypálí‰ ze zbraní, pakliÏe jsou

pfiítomny. Pozor na to, Ïe kdyÏ

drÏí‰ klávesu pro akci a vozidlo

tak jede rychle, jak˘koliv

náraz zraní Laru.

Chce‰-li z vozidla vystoupit,

stiskni klávesu pro skok

(Jump) a pravou nebo

levou ‰ipku - podle toho,

na kterou stranu vozidla

chce‰ vystoupit.



Statistické údaje
Na konci kaÏdé úrovnû mÛÏe‰ shlédnout obrazovku statistick˘ch údajÛ, abys mohl posoudit, jak

dobfie jsi si vedl.

Po úspû‰ném dokonãení kaÏdé úrovnû se tvoje zdraví obnoví na 100%.

PakliÏe ve hfie zemfie‰, objeví se obrazovka s pasem. Na ní mÛÏe‰ buì obnovit uloÏenou hru nebo

odejít na titulní obrazovku.

Autoři
Vedoucí programátor Gavin Rummery Hudba a zvukové efekty Nathan McCree

Programátofii Andrew Howe

Jason Gosling Scénáfi Vicky Arnold

Animátofii Stewart Atkinson Zvlá‰tní podûkování Judith Gibbins

Joss Charmet

Producent Troy Horton

Konstruktéfii úrovní Neal Boyd

Heather Gibson V˘konn˘ producent Jeremy H. Smith

FMV sekvence Peter Barnard

David Reading

Dodateãné kresby Peter Duncan

Richard Morton

Lee Pullen

Andy Sandham

Christian Russel
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Options - volby
Pas (Passport)
Zde mÛÏe‰ vybírat z tûchto voleb: obnovení uloÏené hry (Load),

uloÏení hry (Save) nebo odchod na titulní obrazovku.

Nastavení zvuku
Pro popis pouÏití nahlédni do oddílu ”Zaãátek hry”, neboÈ se jedná

o tu samou funkci.

Uložení hry (Save)
Hru mÛÏe‰ kdykoli uloÏit, staãí vyvolat obrazovku s pasem

a vybrat Save game. Vyber fiádku a stiskni klávesu pro akci, tvoje

uloÏená hra bude pojmenována automaticky.

Také mÛÏe‰ pouÏít klávesu F5, coÏ je zkratka k uloÏení hry.

Obnovení uložené hry (Load)
Chce‰-li obnovit uloÏenou hru, jdi do Menu, vyber pas a vyber si

hru, ve které chce‰ pokraãovat.

Také mÛÏe‰ pouÏít klávesu F6, coÏ je zkratka obnovení hry.
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Záruční omezení

Tomb Raider-II POZNÁMKY
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Core Design Ltd. ručí po dobu 90 dnů
od data prodeje zákazníkovi, který si
zakoupí tento produkt Core Design Ltd.,
že médium, na kterém je počítačový
program nahrán, je bez závad na
materiálu a ve výrobě. Tento software je
prodáván v celku, bez vyjádření
jakéhokoliv záručního omezení a Core
Design Ltd. není zodpovědné za jakékoliv
ztráty či škody jakéhokoliv druhu
vyplývající z používání tohoto programu.
Core Design Ltd. souhlasí s opravou či
náhradou jakéhokoliv softwarového
produktu ve svém zákaznickém centru,
podle vlastního uvážení, zdarma.
Nutností je důkaz o datu koupě.

Nahrazení softwaru, bezplatně
původnímu zákazníkovi, je naše
povinnost; kontaktujte na adrese:

Core Design Ltd., 55 Ashbourne Rd.,
Derby DE22 3FS, England

Vyhrazujeme si lhůtu 28 dnů na
vypravení zásilky.

Tato záruka se nevztahuje na normální
opotřebení. Tato záruka nebude použita
a bude zrušena, pakliže chyba
v softwarovém produktu Core Design
Ltd vznikla kvůli zneužití, nerozumným
použitím, špatným zacházením nebo
nedbalostí. TATO ZÁRUKA NAHRAZUJE
VŠECHNY OSTATNÍ ZÁRUKY
A VŠECHNY JINÉ PROTESTY ČI
NÁROKY JAKÉKOLIV POVAHY ZANIKAJÍ

Jakékoliv samozřejmé záruky použitelné
k tomuto softwarovému produktu,
včetně záruky prodejnosti a vhodnosti

pro určitý účel, jsou omezeny devadesáti
(90) dny, jak je popsáno výše. V žádném
případě nebude Core Design Ltd.
odpovědné za jakékoliv zvláštní, náhodné
či výsledné škody vyplývající z držení,
používání či selhání tohoto produktu
Core Design Ltd. Toto nijak neovlivňuje
vaše zákonná práva.

Tento počítačový program a přiložená
dokumentace a materiály jsou chráněné
jak národním, tak i mezinárodním
autorským právem.

Tomb Raider II © & ™ 1997 Core
Design Ltd. © & 1997 Eidos
Interactive Limited. All Rights Reserved.
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