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Instrukce pro spusténi

Ukoncete veskeré aplikace a zaviete vSechna oka na vasi plose.

Vlozte CD Tomb Raider Il do vasi CD-ROM mechaniky.

Jakmile budete mit Tomb Raider Il v mechanice, objevi se instalacni nabidka.

Pokud mate Automatické oznameni (AutoPlay) vypnuto, nabidka se neobjevi.

Pro ruéni pfistup k instalaci pokracujte podle nasledujicich kroku:

Dvakrét kliknéte na ikonu ‘Tento poéita¢‘ (My Computer) na vasi plose, potom na ikonu CD-ROM a otevie se nové okno. Nakonec
jesté dvakrat kliknéte na ‘autorun.exe’ a spusti se vam instalaéni nabidka. Od tohoto bodu jiz postupuijte podle instrukci na obrazovce.

VAROVANI PRED EPILEPSIi

Prosime, abyste si precetli nasledujici fadky pfed POUZITIM této hry nebo predtim, nez date svoleni Vagim détem tuto hru hrat.
Néktefi lidé jsou nachyini k epileptickym zachvatlim nebo ke ztraté védomi, jsou-li v kazdodennim Zivoté vystaveni ucinkiim
uréitého blikajiciho svétla nebo jistych svételnych vzora.

Takovi lidé mohou dostat zachvat, divaji-li se na televizi nebo hraji-li nékteré videohry. K tomu mize dojit i u lidi, ktefi nemaji
Zzadny lékarsky zaznam o epilepsii nebo ktefi nikdy zadny epilepticky zachvat neméli.

Pokud se u kohokoliv ve vasi rodiné objevily symptomy podobné epilepsii (zachvaty nebo ztrata védomi) pfi vystaveni blikajicimu
svétlu, konzultujte tuto skute¢nost pred tim, nez za¢nete hru hrat.

Doporucujeme, aby rodice kontrolovali pouzivani videoher jejich détmi. Pokud se u vas nebo vasich déti objevi nasledujici
symptomy: zavraté, rozmazané vidéni, tiky o¢i nebo svall, ztrata védomi, dezorientace, bezdééné pohyby nebo kiece — pfi hrani
hry, NEPRODLENE pfestafite hrat a poradte se s va$im Iékafem.

TECHNICKA PODPORA

Nez sahnete po telefonu, PRECTETE S| TOTO!
Mate-li potiZe s instalaci nebo hranim nasich her, chceme vam pomoci. Za prvé si poradné proctéte instalacni pokyny. Jestlize jste se

fidil(a) pokyny dokumentace a presto mate potize s instalaci nebo provozovanim tohoto softwaru, obratte se prosim na nasi HELP linku:

02 - 57 18 95 45 (v pracovni dny a od 10 do 18 hodin)
Nezapomerite si prosim pripravit podrobny popis zavady a technické udaje o svém PC.
Moznosti spojeni pomoci on-line sluzeb: E-mail: help@bohemiainteractive.cz
WWW: Podivejte se na nasi WWW stranku na adrese www.bohemiainteractive.cz
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Uvod

Legenda doslova fika, kdo ponofi dyku Xiand do svého srdce, ziska silu draka.

Ve Staré Ciné cisaf m&l tuto moc a po boku se svou armadou byl silou, se kterou bylo
nutno pogitat. Takto stvrdil hranice rozlehlé zemé jakou Cina je.

Pfesto jeho posledni bitva skonéila prohrou. Zatimco vichni
lidé v jeho blizkosti mu byli absolutné oddani, tibetsti mnisi-
vale¢nici se nenechali ovladnout a odvazné bojovali proti
tomuto zlu. Védouce o skryté sile, se jim podafilo odstranit
dyku ze srdce draciho cisafe a nasledné uplné
zmasakrovat jeho armadu. Dyka byla vracena na

misto svého odpocinku ve Velké ¢inské zdi =
a na dlouhy ¢as uzaméena... M"
Nyni tii riizné strany drzi tuto dyku blize ke svym

srdcim. A kazdd z naprosto rozdilnych divodd.

Lara, vé¢ny to dobrodruh, je jednou z nich.
Na svych cestach potka zbyvajici dvé...
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Ovladani hry H Horké klavesy
Kurzorové kldvesy { & ' Kldvesy
Nahoru Beh vpred - L 1~6 Piimo vybere dostupné zbrané
Dottt Uskok zpét / ] 8 Pouzit malou lékamicku
Doprava Otoceni vpravo .ﬁ T 9 Pouzit velkou 1ékarnicku
Doleva Otoceni vievo 0 Vytdhnout svétlici
Ctrl Akce ._ . Fi Snizit rozliSeni obrazovky
Alt Skok F2 Zvysit rozliseni obrazovky
Space Bar Taseni zbrané e ) F3 Zmensit herni okno
| Key Vzit/Hodit svétlici 1 F4 Zvetsit herni okno
Keypad 0 (ins) Pohled I
5 Zkratka do nabidky Save Game (uloZeni hry)
Shift Chiize F6 Zkratka do nabidky Load Game (nahrani hry)
Delete Ukrok doleva
End Kotoul F1 Zména perspektivni korekce (stupen detail®)
Page Down Ukrok doprava Fi12 Piepinani mezi médem pies celou obrazovku a béh v okné
i 4 / /
Escape Zobrazi kruhovd menu Horke klavesy pro 3 D kal‘t)’
I VN , Shift F1 Snizit hloubku barev
Ovladani kruhovych menu SHRF2  Zujit oubly barey
F7 Piepina Z-buffering zapnout/vypnout (on/off)
Pouzitim kurzorovych klaves Nahoru a Doll a klavesy Akce F8 Piepind bilinear filtering zapnout/vypnout (on/off)
prochézite viemi nabidkami. Shift F8 Piepind perspective correction zapnout/vypnout (on/off)
F9 Piepind Fog (mlhu) zapnout/vypnout (on/off)
Zmény jednotlivych polozek docilite kldvesami F10 Pepind mip-mapping zapnout/vypnout (on/off)
Doleva a Doprava. F11 Piepina dithering zapnout/vypnout (on/off)

Homb Raider-1 str. 3
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Zacatek hry

Po prob&hnuti Gvodni animace se objevi:

Pas (Passport) - hlavni nastaveni hry
Pomoci pasu mizete zacit novou hru, obnovit ulozenou
hru (load) nebo hru ukonit. Stiskni klavesu a pas se
otevie. Pomoci Sipek prava a leva listuje$ strankami v pase.
Na prvni strance si miize$ vybrat dfive ulozenou hru. Pomoci
prostredni stranky miizesS zacit novou hru. Posledni stranka ti umoznuje
hru opustit.

Polaroid - domov Lary
Pomoci Polaroidu zahdji§ interaktivni trénink. Lara ti vysvétli ovladani hry.
Chees-i tréninkovy mod opustit, stiskni kldvesu Esc a pouzij volbu

k odchodu ze hry.

Nastaveni zvuku - zvukové efekty a hudha
Vyber volbu Pesonal Stereo, objevi se dva ukazatele. Pomoci horniho
nastavuje$ hlasitost zvukovych efektli, pomoci dolniho pak hlasitost hudby.
Klavesy Up a Down vybiraji mezi zvukem a hudbou.

Leva a prava Sipka upravuji hlasitost.

Nastaveni kldves
Vyber volbu Keyboard Option a objevi se seznam nastavenych kléves. Pomoci
levé a pravé Sipky vyber kldvesy definované uzivatelem. Poté vyber pomoci
kurzorovych klaves tu, kterou chce$ zménit. Volbu potvrd a stiskni novou
klavesu, kterd tu starou nahradi.

Tom Forder 1 v 1|
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Akce
Pohyh

Béh

Stisk klavesy Up piiméje Laru k béhu vpied.

Stiskem kldvesy Down Lara udéla kratky skok dozadu.
Leva ¢ prava Sipka oto¢i Laru doleva ¢i doprava.

Chuze

Lara bude opatrné naslapovat dopfedu a dozadu stisknes-li zaroven klavesu vybranou pro chtzi
(Walk) a kurzorovou kldvesu. Dokud bude$ drzet kldvesu pro chiizi, nemtze Lara prepadnout pies
Zadny okraj - kdyz tam totiz dojde, automaticky se zastavi.

ljkroky

Ukroky stranou (vVlevo/vpravo)

Kotoul
Lara udéla kotoul a postavi se opaénym smérem, nez ptvodné stala. Tento pohyb funguje i pod
vodou. Muzes jej také aktivovat pomoci stisknuti $ipky nahoru a dol soucasné.

Skakani

Lara umi skakat v kterémkoliv sméru, aby se tak vyhnula svym nepiateltim.

Stiskni kldvesu pro skok (Jump) a Lara vyskoci rovné do vzduchu. Kdyz stiskne$ kurzorovou klavesu
ihned po stisknuti skoku, Lara tim smérem skoci. Navic stiskem klévesy pro kotoul nebo Down ihned
po vyskoku vpred udéla Lara pfemet ve vzduchu a dopadne na zem v opaéném sméru. Pfi skoku
dozadu toto také funguje - stiskem klavesy pro kotoul nebo Up ihned po odrazu.




Plavani

Pod vodou
Kdyz Lara narazi na hlubokou vodu, mize do ni skocit

a plavat. Lara umi zadrzet dech na dvé minuty: jestlize se
do té doby nevynofi, utone.

Pomoci kurzorovych kldves se Lara pohybuje ve vode.
Plave stiskem klavesy pro skakani (Jump). Pod vodou
muZe tahat za paky a brat predméty. Stadi ji umistit co
nejbliz a stisknout klavesu pro akci.

Plavini na hladiné

Leva a prava Sipka ji otaceji, pomoci Sipek nahoru a dolt
plave v uréeném sméru. Pro plavani doprava nebo doleva
je také mozné pouzit kldvesy uréené pro ukrok.

Stiskem klavesy pro skdkani se Lara opét ponofi pod
hladinu, zatimco stisk akéni klavesy pobliz okraje pfiméje
Laru vylézt na bieh.

Chuze v mélké vodé

Lara nebude plavat ve vodé, kterd ji dosahuje sotva po
pas; misto toho se brodi. Ovladani je v podstaté stejné
jako na suché zemi, jenom chiize je pomalejsi a skdkat
muize pouze na misté, ne v urcitém sméru.

TombTorter s
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Bojovani

Na zacatku hry ma Lara u sebe dvé pistole a brokovnici. Pozd&ji miize najit nékteré specidlni zbrané.
Pistole maji neomezené mnozstvi stieliva, ale brokovnici musi$ nabfjet patronami, které je nutné
sbirat v priibéhu hry.

Strelba
Stiskni klavesu, kterou jsi definoval jako Draw, a Lara vytasi své zbrang.
Kdyz spatfi néco, co se ji nezdd, ihned tim smérem zamifi. V pfipadé
vyskytu vice nepfatel si je Lara rychle prohlédne a vybere si toho, ktery
se ji zda nejvhodnéjsi.

Kdyz Lara mifi na nepfitele, stisknutim akéni klavesy jej oznacis za cil.
Tim zistava po celou dobu, co drzis stfelbu, coz znamend, ze Lara
ignoruje ostatni nepfatele v okoli. A i kdyz se ztrati Late z musky, stdle
zUstava urcen jako cil.

Kamery budou sledovat vybrany cil, takze i kdyZ se Lafe ztrati
z dohledu, ty budes stale védét, kde je.

Chces-i, aby Lara pokracovala ve stelbé na dany cil,
jednoduse ji nasméruj spravnym smérem a Ve je vyfizeno.
Chces-li zastfelit jin¢ho nepfitele, jednoduse pust
kldvesu pro akei a Lara si vybere novy cil.

Dokud Lara drzi zbran€, nemtze délat nic jiného, co
se tyka pouzivani svych rukou. Tyto ¢innosti jsou
popséany dale.



Ostatni ¢innosti
Skok do vysky

Kdyz Lara narazi na prekazku, kterou mize zdolat, stiskem Sipky nahoru a klavesy pro akci na ni
vysko¢i.

Lezeni

Na nékteré stény Ize vySplhat. Kdyz Lara narazi na
podobnou piekazku, stiskem Sipky nahoru a klavesy pro
akci vyskodi nahoru a chytne se rukama na stén¢. Bude
se drzet pouze kdyz drzi§ klavesu pro akci. Poté mlize
vylézt nahoru, spustit se dolii ¢i ruckovat doprava

a doleva - to vie pomoci kurzorovych klaves. Stiskem
Klévesy pro skok (Jump) se Lara odrazi nazpatek od zdi.

Zachyceni se

Kdyz je Lara pobliz okraje a skace, drzeni kldvesy pro akei ji umozni chytit se za okraj pied ni

a zUstat tam viset. Da-li se na sténu vySplhat, chyti se Lara kdekoliv a nejenom za okraj. Pomoci
pravé a levé Sipky se bude Lara kmitavé pohybovat na stranu. Pomoci $ipky nahoru vyleze o jednu
uroven vyse. Pusti3-li kldvesu pro akci, Lara se pusti.

Shirdni predméti
Lara miize ziskdvat predméty a uchovavat je v inventafi. Postav Laru tak, aby byl urceny pfedmét
pred jejima nohama. Stiskni kldvesu pro akci a ona jej sebere.

Casto upusti nepfatelé po svém zabiti predméty, takze nenf zbyteéné prohledavat jejich téla.

Pouzivani spinaci
Postav Laru tak, aby byl spina¢ pfimo pred ni. Stiskni kldvesu pro akei a ona jej stiskne.

e

Pouzivani zdhadnych predmétia ¢ klici

Postav Laru tak, aby bylo &idlo pfimo pred ni. Stiskni kldvesu pro akei a objevi se inventar.
Pravou a levou Sipkou vyber pfedmét, ktery chce$ vyzkouset a stiskem klavesy pro akei jej
pouzijes.

Pouzivani pochodni

Kdyz se Lara ocitne ve tmé a ma u sebe néjaké pochodng, miize jednu vytahnout a zapalit ji
stiskem klavesy, ktera je definovana jako Flare. Tim osvétli svoje okoli na dobu kolem jedné
minuty a i kdyZ ma v ruce pochoden, stdle miZe preskakovat a 1€zt na skély - pochodné
funguji dokonce i pod vodou. Kdyz se ji chce zbavit, sta¢i opét stisknout kldvesu Flare, ¢imz
Lara pochodefi odhodi. To se muze také stat automaticky, a to kdyz pochoden dohofi nebo
kdyz Lara tasi zbran.

Tlaceni G tahani objektd

Lara muze tlacit nékteré balvany a pouzivat je pfi lezeni do velkych vy3ek. Stadi ji postavit
pred balvan a podrzet klavesu pro akci, tim se Lara pfipravi. Nyni stiskem Sipky dolti bylvan
tahne a stiskem Sipky nahoru jej tlaci. Kdyz chces s touto ¢innosti pestat, jednoduse pust
Kklédvesu pro akci.

Rozhlizeni
Stiskem klavesy pro rozhlizeni, definovana jako Look, se kamera umisti pfesné za Laru. Drz
Kkldvesu pro rozhlizeni a pomoci kurzorovych kléves se rozhlizej. Jakmile pusti$ klavesu pro
rozhlizeni, pohled se vrati do norméiniho rezimu. (Tip: kdyZ se snaZi$ nastavit Laru na skok
a kamera je v nevhodné pozici, jednoduchy stisk klavesy pro rozhlizeni ti ukaze pfesny smér,
kterym se Lara diva.)




Pouzivani vozidel
V urtitych trovnich se miize Lara setkat s vozidly, které mize
v priibéhu trovné pouzit. Dojdi az ke stran¢ vozidla
a stiskni kldvesu pro akci, tim Lara nastoupi.
Jakmile je uvnitf, kurzorovymi kldvesami
Fidi$ pohyb stejné jako pfi
5 chtizi, jenom o trochu
rychleji. Klévesa pro chtizi (Walk)
zpomaluje vozidlo (ale nezastavi
jej upIng, takze bud opatrny na
utesech). Stiskem klavesy pro akci bud
pojedes vozidlem rychleji, nebo
Vvypali§ ze zbrani, paklize jsou
pritomny. Pozor na to, ze kdyz
drzi§ kldvesu pro akci a vozidlo
tak jede rychle, jakykoliv
ndraz zrani Laru.

Chees-li z vozidla vystoupit,
stiskni klavesu pro skok
(Jump) a pravou nebo
levou $ipku - podle toho,
na kterou stranu vozidla
chees vystoupit.

Menu uvnitf hry

Kdyz ve hie stisknes kldvesu Esc, zobrazi se prstenec Menu.

Pravou & levou Sipkou otdci$ prstencem.
Stiskem klavesy pro akei vyberes volbu, kterd je vpfedu.
Stiskem 3ipky nahoru ¢ dol méniS mezi inventafem, pfedméty nebo Options.

Chces-li zrusit volbu pfedmétu, stiskni Esc; dalsim stiskem Esc opustis Menu.

Inventar
Stopky

Vybérem této volby se ti zobrazi Cas, ktery jsi stravil
hranim dané urovné a dalsi statistické udaje.

Lbrané

Standardné jsou nastaveny pistole, ty mize$ okamzité
pouzit. Chees-li ale pouzit jinou zbran (brokovnici nebo
tu, kterou jsi nael), jednoduse ji vyber a stiskni klavesu
pro akci. Zde také vidis, jaké jsou tvé zasoby stieliva.

Mald Iékarnicka
Kdyz sebere$ malou l¢kdrnicku, mizes ji pouzit a uzdravit
tak Laru o 1/2 jejiho zdravi.

Velka lékarnicka
Kdyz seberes velkou lékamicku, mizes ji pouzit a piné uzdravit Laru.
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Options - volby : Statistické udaje

Pas (Passport) Na konci kazdé urovné muzes shiédnout obrazovku statistickych tdajti, abys mohl posoudit, jak
, dobe jsi si vedl.

Po tispésném dokonceni kazdé trovné se tvoje zdravi obnovi na 100%.

Zde muzes vybirat z téchto voleb: obnoveni ulozené hry (Load),
uloZeni hry (Save) nebo odchod na titulni obrazovku.

PakliZze ve hie zemies, objevi se obrazovka s pasem. Na ni mize$ bud obnovit uloZenou hru nebo

Nastaveni zvuku odejit na titulni obrazovku
Pro popis pouziti nahlédni do oddilu "Zagatek hry”, nebot se jednda J A
o tu samou funkci. )
Autofi
v / f . ¢ .
Ulozenl hry ( Saye ) " Vedouci programator Gavin Rummery Hudba a zvukové efekty Nathan McCree
ot S N = Programatori Andrew Howe
Hru mizes kdykoli ulozit, staci vyvolat obrazovku s pasem N GaaiT Seéndi VidhaAmold
a vybrat Save game. Vyber fadku a stiskni kldvesu pro akci, tvoje g Y
S BRSO gl gpngticky. Animatofi Stewart Atkinson  Zvi4¥tni podekovéni . Judith Gibbins
w e e, 3e L o Joss Charmet
Také mtze$ pouzit kldvesu F5, coZ je zkratka k ulozeni hry. Broducant Troy Horton
% 1 7 Konstruktéfi urovni Neal Boyd
Obnovenl u‘ozene hl‘y ( I_oad ) Heather Gibson Vykonny producent Jeremy H. Smith
Chces-li obnovit ulozenou hru, jdi do Menu, vyber pas a vyber si MV, sek Pater B d
hru, ve které chces pokracovat. PRRNENCS etey amaT
David Reading
Také muazes pouzit kldvesu F6, coz je zkratka obnoveni hry. Ll
Dodatecné kresby Peter Duncan
Richard Morton
Lee Pullen

Andy Sandham
Christian Russel
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Zaruéni omezeni

Core Design Ltd. ruci po dobu 90 dnii Core Design Ltd., 55 Ashbourne Rd., pro urcity Gcel, jsou omezeny devadesati

od data prodeje zakaznikovi, ktery si Derby DE22 3FS, England (90) dny, jak je popsdno vySe. V Zadném

zakoupi tento produkt Core Design Ltd., pripadé nebude Core Design Ltd.

Ze médium, na kterém je pocitatovy Viyhrazujeme si Ihitu 28 dndi na odpovédné za jakékoliv zviéStni, ndhodné

program nahrdn, je bez zdvad na vypraveni zasilky. Ci vysledné Skody vyplyvajici z drzeni,

materidlu a ve vyrobg. Tento software je pouzivani ¢i selhdni tohoto produktu

prodévan v celku, bez vyjadreni Tato zéruka se nevztahuje na normaini Core Design Ltd. Toto nijak neovliviiuje

jakéhokoliv zaruéniho omezeni a Core opotfebeni. Tato zaruka nebude pouzita ~ vaSe zakonnd préva.

Design Ltd. nenf zodpovédné za jakékoliv  a bude zruena, paklize chyba

ztréty ¢i Skody jakéhokoliv druhu v softwarovém produktu Core Design Tento pocitaéovy program a prilozenad

vyplyvajici z pouzivni tohoto programu.  Ltd vznikla kviili zneuZiti, nerozumnym dokumentace a materily jsou chrénéné

Core Design Ltd. souhlasi s opravou i pouzitim, Spatnym zachdzenim nebo jak ndrodnim, tak i mezindrodnim

ndhradou jakéhokoliv softwarového nedbalosti. TATO ZARUKA NAHRAZUJE  autorskym prévem.

produktu ve svém zékaznickém centru, VSECHNY OSTATNI ZARUKY

podle viastniho uvézeni, zdarma. A VSECHNY JINE PROTESTY €l

Nutnosti je dikaz o datu koupé. NAROKY JAKEKOLIV POVAHY ZANIKAJI  Tomb Raider Il © & ™ 1997 Core
Design Ltd. © & ® 1997 Eidos

Nahrazeni softwaru, bezplatné Jakékoliv samoziejmé zdruky pouzitelné  Interactive Limited. All Rights Reserved.

piivodnimu zékaznikovi, je naSe k tomuto softwarovému produktu,

povinnost; kontaktujte na adrese: véetné zaruky prodejnosti a vhodnosti

T POINAMKY
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